» CHRONIQUE : Les jeux écolos

d'enjeux, qui en dit beaucoup sur nos modes de vie ! jover pour consom-

Ln jeu est bien plus qu'un loisir. C'est une pratique culturelle et un territoire

mer ou pour prendre son temps ? Jouer pour mettre en échec ou pour faire
ensemble 7 Acheter un jeu en plastique ou fabriquer sci-méme avec des maté-
riaux naturels... Ce cahier de recettes pratiques, j'espére, vous donnera envie

de jouer écolo.

Les jeux de semailles

Les jeux de semaillas, qui se jouent aver des
graines ou des cailloux, sont particuliérement
populaires en Alrique et en Asie.

En déplacant les graines, le joueur séme,
récolte et remplit son grenier, roppelant les
actions quofidiennes de lo vie des paysans, au
gré des récoltes et des saisons.

Ces jeux peuvent se jouer n'importe o, @ méme
le 3ol en trocont des |EgnE5 al an ramassant |
quelques cailloux ou des graines pour lancer le
jeu. Les régles sont simples et pourtant les possi-
l:ililés de calcul et de stratégie sant nombreuses.

Ces jeux se jouent rapidement, avec du public
gutaur qui participe ef commente la partie.

Les deux familles de jeux de semailles sont les
Wari avec deux rangées et les Solo avec
frods ow quatre rangées.

Un exeample, I'Awalé

Le but est de s'emparer
d'un moximum de graines.
Le joveur qui a le plus de

raines & la Hin de la partie
'emporte. Le terrain de jeu
g4t divisé en deux terriloires de & frous chacun,
Au départ, 4 groines sont réparties dons cha-
cun des douze trous

Les joueurs jouent & tour de réle. Pour jouer, il
fout prendre l'ensemble des graines présentes
dans 'un das trous de son territoire o les
disiribuer, une par trou, dans le sens inverse des
ﬂiguﬂle:s d'une montre,

5i lo derniére groine seméa lombe dans un trou
de l'adversaire comportant déja 1 ou 2 graines,
le jowaur capture les 2 ou 3 graines résultontes.
Les graines caplurées sont sorfies du jew. (Le
traw est alors laissé vide),

Lorsqu'un jovewr Yempare de deux ou frois
groines, si la cose précédente contient égale-
ment deux ou Irois graines, ellas sont capturées
oussi, et ginsi de suite,

5i le nombre de graines prises dons le trou de
départ est supérieur & 11, vous ollez faire un
tewr complet | auquel cas, & chogue possage,
la cose de départ est soutée ef done loissée
vide.

Il ne fout pas affemer 'adversaire : quand
celui-¢i n'a plus de graines, il fout jouer un coup
lui appertant des graines, qui lui permetira de
reqouer ensuite, Si ce n'est pas possible, lo par-
fie s'arréte e le joueur qui cllait jouer copture
las graines restantes.

Un joueur n'a pos le droit de jouer un coup ol il
prend toutes les groines du camp de l'adwver-
saire,  °

L2 jeu se termine lorsque :

- Un joueur n'a plus de groines dans son comp
et ne peut donc plus jouer, L'odversaire copture
alors les graines restanbes.

- Larsque la méme situation se reproduit
oprés un certain nombre de
;- coups. Parsonne ne caplure
E les graines restantes - L'un
i des jousurs abandonne et
I'adversaire copture les
groindes restantes,

Pour fabriquer un awale

Vaus pouvez sculpter deux morceoux de beis
et crevser & frows dons choque. Sinon, vous
pouvez aussi récupérer une boite de 12 ceubs
ot jover avec des pois chiches ou des petits
cailloux, g qui fera I'affaire:

D'autres jeux de semailles existent sur le conti-
nant africain et asiatique: le seego, le yolé, le
senet.le fanorena, le tab, I'omwesa...

Tows ces jeux sonl intéressonts, par la motricité
fine qu'ils nécessitent et par le plaisir tactile du
confact ovec des mahiéres naturelles.

Pour en saveir plus

» Collection le Monde des Jeux, “jeux tradi-
tionnels d'Afrique”, "jeux tradifionnels dAsie”
Maison des jeux, 38 000 Grenoble
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5i vous souhaitez m'aider dans ma rubrique sur
les jeux écolos, n'hésiter pas @ m'envayer vos
SOLVEMNITS, VOE NEmongues |
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